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Formalet med dette spil er at lzere, hvilke konsekvenser ens privatekonomi har for ens
fremtid, bade i forhold til investeringer og muligheden for at blive geeldfri. Dette spil
er en made at afpreve sine evner inden for gkonomi, aktier og gaeldsforvaltning pa en

sikker, sjov og realistisk made.

Spillet kan spilles af 2-6 spillere.

Helt den tilhgrende app pa: www.EgholmGames.dk/Vaekst/App

INDHOLD | SPILLET
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1 bevaegelighedsmarker

1 betalingskortsaet

6 spillebrikker

4 konjunkturprognoser

1 blok med budgetark

vaxst

8 aktiemarkarer

Ravarer Sundhed

Teknologi Energi
Forbrug Kommunikation

Finans Industri

4 konjunktursaet

BLA ROD

GRON



NIVEAUER

Spillet kan spilles pa forskellige niveauer.

Niveau 1
Er det farste gang, der spilles, anbefales det at spille uden geeld. Der spilles, indtil den
forste spiller har en netvaerdi pa 50.000 kr.

(Netveerdi betyder belobet pd opsparingen plus veerdien af investeringer. For eksempel, hvis man har 20.000 kr. p
opsparingen, og ens aktier har en veerdi af 30.000 kr.)

Niveau 2
Spiller med gzeld - se forklaring pa side 7

Niveau 3
Spiller med pavirkning af markedet - se forklaring pa side 7

OPSZATNING AF BRATTET

Breettet foldes ud og placeres centralt for alle spillerne.
En spillebrik for hver spiller placeres pa start-feltet.

De 8 aktiemarkearer placeres i det gule 1.000 kr. felt pa aktiemarkedet, som findes midt
pa braettet.

Bevaegelighedsmarkgren placeres i x1 feltet.

De 4 konjunktursaet blandes hver for sig og placeres pa deres respektive pladser i
hjernerne af spillebraettet.

Betalingskortsattet placeres pa betalingskortfeltet i midten af spillebreettet.

Hver spiller modtager et budgetark, som er oversigten over privatgkonomien.
Budgetarket udfyldes af alle spillere som vist nedenfor:

Med geeld Uden geeld
BUDGET BUDGET
POST UDGIFT POST UDGIFT
Lon 38.000 kr. Lon 35.000 kr.
Skat (50%) 19.000 kr. Skat (50%) 17.500 kr.
Bolig 7.000 kr. Bolig 7.000 kr.
@vrige faste 1.000 kr. @vrige faste 1.000 kr.
Transport 1.000kr. Transport 1.000kr.
Mad 3.000 kr. Mad 3.000 kr.
Diverse 2.500 kr. Diverse 2.500 kr.
Barn (500kr/barn) Barn (500kr/barn)
Rente pa geeld 1.150 kr. Rente pa geeld
Disponibel indkomst 3.350 kr. | Disponibel indkomst 3.000 kr.
Opsparing 10.000 kr. Opsparing 10.000 kr.
G/LD G/LD
TYPE BEL@B RENTE NETTO TYPE BEL@B RENTE NETTO
Boliglan  50.000 kr. 1% 500 kr. Boliglan 1%
Billan 10.000 kr. 5% 500 kr. Billan 5%
SU-lan 5.000 kr. 3% 150 kr. SU-lan 3%

Kviklan 30% Kviklan 30%




INDEN TUREN STARTER

Forste tur starter med, at alle spillere slar med en terning. Den, som slar terningen med
det hgjeste antal gjne, starter.

Spillet starter i gren konjunktur.
Prognosen for den grenne konjunktur placeres, sa alle kan se, hvordan de forskellige
sektorer statistisk vil udvikle sig.

En tommelfingerregel er, at hvis der er flere gronne end rade indikatorer for en bestemt sektor, er det en god idé at
investere i den pdgceldende sektor.

TURENS FORLOB

1.

Turen starter med, at der udbetales manedslan (en tur svarer til en méned); det vil sige
den disponible indkomst, som spilleren har, pa budgetarket.

Det disponible belgb lsegges til opsparingen.

Herefter er der mulighed for at handle med aktier.

Hvis der kgbes en aktie, aflaeses aktiens veerdi pa braettet x antallet af aktier, der
kgbes. Det investerede belgb traekkes fra opsparingen.

Det antal aktier, der er kgbt, noteres derefter under aktiver pa budgetarket.

Ved salg af aktier aflaeses aktiens vaerdi, og belgbet leegges til opsparingen. Derefter
slettes det pagaeldende antal aktier fra aktiver.

Afbetaling af geeld. Spilles der med geeld, og har spilleren overskud efter handel
med aktier, kan der afbetales pa geelden.

Ved afbetaling af geeld traekkes det belab, spilleren vil afbetale, bade fra opsparin-
gen og fra geelden.

Derefter justeres renteudgiften for at afspejle den resterende geeld.

Eksempel: Hvis man for eksempel har 1.000 kr. tilovers, som bruges til at afbetale pa ens billdn, sa falder Ianet
med 1.000 kr. Renten pad IGnet er 5%, s ens renteomkostninger falder med 50 kr. om mdneden.

Kast med terningerne og flyt spillebrikken det antal felter, som gjnene viser. Det
felt, der landes pa, kan pavirke bade privatekonomi og aktiemarkedet.
Effekten af de forskellige felter er uddybet pa naeste side.



4. Der traekkes et konjunkturkort fra den aktive konjunktur.
Konjunkturkortet giver enten en stigning eller et fald pa aktiemarkedet.

Pd konjunkturkortet er der en forklaring pd, hvorfor der sker en kurscendring, samt plusser (+) og minusser (-),
der viser, hvor mange felter de respektive aktiemarkerer skal flyttes pa aktiemarkedet.

Eksempel
Folgende konjunktur- Aktiemarkerene justeres
kort traekkes svarende til kortet
Ao/ T €
70/0 1700KR — 9
60%
Den granne omstilling er ikke til 1600KR
at standse lige i gjeblikket 500/
© 1500kr
SUNDHED -1 °
ENERGI +7 Aoo/o 1400KR
FORBRUG #1 30 /° 1300KR Kommunikation
KOMMUNIKATION +3 2 °
O 1200kR

Forbrug
I O 100kr

Révarer Teknologi Finans Industri

-5% 950KR s
-Io% 9O0KR

-Isoo 850KR

cima\ €Y

5. Turen er nu slut, og det er naeste spillers tur.

FELTER

Dankort
Traek et kort fra dankortbunken. Dankortkortene er andringer i gkonomiske vaner, og
har indflydelse pa det manedlige forbrug, enten positivt eller negativt.

Eksempelvis “Du er begyndt at tage cyklen pa arbejde i stedet for bilen, spar 150 kr. pd transportposten.” Herefter
rettes budgetark ved at treekke 150 kr. fra transport og leegge de 150 kr. til den disponible indkomst.

Bevaegelse + 1 og -1

Spillet starter med en bevaegelighed pa 1. Dette betyder, at nar der traekkes konjunk-
tur-kort, traekkes et enkelt kort. Landes der pa “bevaegelse + 1" feltet eller traekkes

et kort, som siger “bevaegelighed +1,” sa stiger bevaegeligheden pa aktiemarkedet,

og bevaegelsesmarkgren flyttes et trin op. Landes der pa “bevaegelse -1”, flyttes bev-
egelighedsmarkeren et trin ned. Der, hvor markeren stdr, indikerer, hvor mange kon-
junkturkort hver spiller skal traekke i slutningen af sin tur.

OBS: Beveegeligheden kan ikke komme under 1 eller overstige 4. SG hvis for eksempel beveegelsesmarkaren stdr pd
feltet x1, og beveegeligheden pG markedet falder, sker der ingenting.



Barn + 1 og 18+

Hvis man lander pa dette felt, tilfgjes 1 barn til budgetarket. Hvert barn koster 500 kr
om maneden, som ogsa skal tilfgjes og traekkes fra ens disponible indkomst. Lander
man derimod pa “barn 18+,” sa fylder barnet 18 ar og flytter ud, og omkostningerne ved
at have barnet kan slettes fra budgetarket.

Traekker man et betalingskort-kort, hvor der er udgifter til barn, uden man har barn,
pavirker det ikke ens budgetark, og dermed far feltet ingen betydning.

Lenforhandling

SIa med begge terninger for at se, hvor meget mere Ian der forhandles. Det antal gjne,
terningen viser, ganges med 100kr. og leegges til ens lgn pa budgetarket. Husk, at der
skal betales skat (50%) af dette. Det resterende laegges til ens disponible indkomst hver
maned.

Eksempel: Slar man to 6'ere, lcegges 1200 kr. til lonnen. Ens skat stiger med 600 kr., de rester-
ende 600 kr. leegges til den disponible indkomst.

Markedet korrigerer

Alle aktiemarkgrer flytter sig et trin mod 1.000 kr. feltet, altsa der, hvor de startede.
Dette betyder, at alle de aktier, som er steget, falder med et enkelt trin, og alle de aktier,
som er faldet, stiger med et enkelt trin.

Markedet er positivt
Alle aktier stiger med et trin.

Markedet er negativt
Alle aktier falder med et trin.

Panik pa Bersen!

Skift konjunktur. Konjunkturen skifter til den konjunktur, som er diagonalt modsat pla-
ceret pa spillepladen i forhold til den nuvaerende konjunktur.

Der spilles i den nye konjunktur fremadrettet.

Et sadant skift i konjunkturen far ogsa bevaegelighedsmarkeren til at stige med 1.



DIVIDENDE AKTIER

Kgber man dividende aktier (Industri og Finans), udbetales udbytte hver gang startfeltet
passeres. Det er ikke ngdvendigt at have haft aktierne staende i sin portefglje en hel
runde. Udbyttet betales, hvis de er kgbt inden startfeltet passeres. Nar udbyttet mod-
tages, flyttes positionen af aktierne til naeste niveau pa budgetarket, sa de udbetaler
starre udbytte i naeste runde.

For eksempel, hvis aktiverne i 1. runde udbetaler 100 kr., sd flyttes aktierne ned til 2. runde, hvor der udbetales 150
kr. Neeste gang start passeres, udbetales 150 kr. pr. aktie og aktierne flyttes et niveau ned. Kebes nye dividende ak-
tier senere, placeres disse i 1. runde. Det er antallet af runder, en spiller har ejet aktierne, der afgar, hvilket udbytte
der udbetales, ndr startfeltet passeres.

GALD

| hele spillet kan der afbetales pa geelden. Det gores ved at flytte penge fra opsparingen
til at afdrage pa geelden. Hvis man for eksempel har 2.000 kr. i overskud pa opsparin-
gen, kan de bruges til at betale af pa f.eks. ens billdn. De 2.000 kr. slettes fra kontoen
og traekkes fra den samlede gzeld pa billdnet. Dette pavirker ogsa renteudgiften, der
betales pa det pagaeldende lan.

(I et teenkt eksempel kunne man afdrage 2.000 kr. pa billdnet, sd ens Ian nu kun er pa 8.000 kr. i stedet for 10.000
kr. Renten er 5%: 8.000kr. x 0,05 = 400 kr. Nu skal der kun betales 400 kr. i rente i stedet for de 500 kr., det startede

pad.)

Andringen opdateres i rentebelgb, og den nye besparelse traekkes fra “Gaeld (rente)”
feltet pa budgetarket og laegges til den disponible indkomst. Det giver 100 kr ekstra i
disponibel indkomst, hver gang det er ens tur.

PAVIRKNING AF MARKEDET

Hvis man ensker flere strategiske overvejelser, kan VAKST spilles med pavirkning af
markedet. Det fungerer sadan, at hvis en spiller keber eller szelger 10 aktier inden for en
bestemt sektor, kan aktien enten stige eller falde.

Hvis der kgbes 10 aktier inden for en bestemt sektor, vil aktien stige et niveau, da efter-
spergslen stiger. Hvis der derimod saelges 10 aktier, vil aktien falde et niveau, da efter-
spergslen falder.

Hvis en spiller keber mere end 10 aktier, f.eks. 13 aktier til kurs 1.000, sa er det kun de
forste 10, der kan kgbes til kurs 1.000. Herefter vil prisen stige til 1.100, og de resteren-
de 3 aktier skal spilleren derfor kabe til den opdaterede kurs.

SPILLET SLUTTER

Spillet slutter, nar den ferste spiller bliver helt geeldfri. Hvis der ikke er tid til at spille
feerdigt, er det den spiller, der har tjent flest penge, nar alle aktier szelges til den aktuelle
kurs, der har vundet.

Spilles der uden geeld, vinder den forste spiller, der har en netvaerdi pa 50.000kr.






